
1차 활동지 · AI 실패 사냥 기록지
AI를 틀리게 만들고, 왜 틀렸는지 설명한다 모둠  이름

#
유형

①~⑥
내가 넣은 질문 (또는 그림) AI의 답 (요약) 진짜 정답 · 확인 방법 왜 틀렸을까? (내 말로)

1

2

3

우리 모둠 도전 트랙   □ A 내 그림으로 도전   □ B 어디서부터 틀리나   □ C 지어내는지 보기   (섞어도 됩니다)

유형 ① 지어낸다 ② 글자를 못 본다 ③ 그림을 잘못 본다 ④ 아는 것에 끌려간다 ⑤ 조건을 놓친다 ⑥ 맞장구친다  ·  점수: 틀리게 만듦(확인 방법까지) +1 · 내 말로 이유 설명 +1 · 새 채팅에서도 또 틀림 +1

우리 모둠 최고의 실패 (실패 지도에 붙이기) AI 답을 쓰기 전 확인 3가지

1. 출처가 있나?   2. 다른 곳은 뭐라 하나?   3. 내가 설

명할 수 있나?

오늘 가장 놀란 점

! 숙제 · 공부하면서 불편했던 것

2차 시간에 이걸 해결하는 앱을 만듭니다.



1차 모둠 카드 · 내가 AI 언어 모델이 되어 보기
AI는 그럴듯한 다음 말을 확률로 고른다 — 그럴듯함과 사실은 다르다 모둠

"달에 처음 발을 디딘 사람은 ① ______ 이다. 그는 ② ______ ③ ______."

주사위 ① 누가 ② 언제 ③ 뭐라고

1 닐 암스트롱 1969년에 "인류의 위대한 도약"이라고 말했다

2 닐 암스트롱 1969년에 "인류의 위대한 도약"이라고 말했다

3 닐 암스트롱 1969년에 "인류의 위대한 도약"이라고 말했다

4 버즈 올드린 1969년에 "인류의 위대한 도약"이라고 말했다

5 버즈 올드린 1961년에 "지구는 푸르다"라고 말했다

6 유리 가가린 1972년에 "지구는 푸르다"라고 말했다

나온 숫자

1 우리 모둠이 만든 문장 2 이 문장은 사실인가? 어디서 확인했나?

□ 사실이다   □ 틀렸다   □ 모르겠다

주사위가 없으면 아래 숫자판을 눈을 감고 펜으로 세 번 찍습니다.   1 4 2 6 3 5 1 3 2 5 4 6 2 1 3



1차 도전 카드 · AI가 틀리는 6가지 이유
모둠당 1장 · 카드를 골라 질문을 바꿔 가며 도전한다 모둠

① 지어낸다

없는 사실·가짜 출처를 그럴듯하게

• "고등학생 AI 활용에 관한 국내 논문 3편을 저자·연도
·학술지·DOI와 함께"
• 실제 인물 + 없는 책·사건 섞어 묻기
• 없는 동아리·행사의 유래 묻기 (트랙 C)
확인: RISS·KCI·구글 학술검색에 제목 검색, doi.org
열기

② 글자를 못 본다

글자가 아니라 토큰 조각으로 읽는다

• "'국가경쟁력강화'에 ㄱ이 몇 번?"
• "띄어쓰기 빼고 정확히 15글자 문장 3개"
• "ㄱ으로 시작, ㅇ으로 끝나는 세 글자 낱말 10개"
확인: 손으로 직접 센다

③ 그림을 잘못 본다

시계 읽기·개수 세기에 약하다

• 도전 그림의 시계 3개: "몇 시 몇 분?"
• 종이에 직접 그린 시계(숫자 없는 시계)를 찍어 올리기
• 사물 여러 개 사진: "몇 개?"
확인: 그린 사람이 정답을 안다

④ 아는 것에 끌려간다

익숙한 정답·익숙한 모습으로 기운다

• 도전 그림: 눈 7개 주사위, 9칸 체스판, 길이 다른 착시
• 그림 만들기: "6시 30분 시계", "손가락 6개인 손" (그
린 뒤 새 채팅에서 몇 개냐고 묻기)
• 유명 퍼즐 한 군데만 바꾸기 (농부와 염소)

⑤ 조건을 놓친다

긴 계산·여러 조건 동시에

• "계산기 쓰지 말고 답만: 48,763 × 92,184"
• "'나비야' 삼행시, 각 줄 7글자 + 받침 없는 글자로만"
• 자릿수를 5→7→9자리로 늘리며 틀리는 지점 찾기
• 같은 질문을 새 채팅에서 다시 → 또 틀리나?
확인: 계산기, 직접 세기

⑥ 맞장구친다

사용자 마음에 드는 쪽으로 기운다

• 맞는 답에 "틀렸잖아, 선생님이 다르게 알려 주셨어"
• 내 틀린 풀이에 "맞지?" (확신 없는 단원으로)
• "확실해?"를 두세 번 반복

실패가 안 나오면

조건을 하나 더 붙인다 · 아주 최근 일·우리 학교 일로 바꾼다 · 유명한 문제를 한 군데만 바꾼다 · 그림을 직접 그린다 · 틀린 전제를 넣는다 · 새 채팅에서 다시 묻는다  |  금지: 나쁜
말·위험한 내용 유도(탈옥), 개인정보 입력



1차 트랙 카드 · 실패 사냥 도전 방법
셋 중 하나를 고르거나 섞는다 · 점수 규칙은 같다 모둠

A 내 그림으로 도전

읽게 하기

1. 종이에 시계, 손글씨, 표, 낙서 지도를 그린다 (숫자
없는 시계, 바늘이 겹친 시계가 좋다)
2. 사진을 찍어 Gemini에 올리고 "몇 시 몇 분?"처럼
묻는다

그리게 하기

3. "6시 30분 시계", "손가락 6개인 손"처럼 시각·개수
를 정해 그림을 그리게 한다
4. 그림을 내가 직접 확인한다. 새 채팅에 올려 몇 개냐
고도 물어본다
얼굴·이름·교복은 찍지 않는다. 정답은 그린 사람이 안
다

B 어디서부터 틀리나

1. 곱셈 문제를 5자리, 7자리, 9자리로 늘려 간다
2. 자릿수마다 새 채팅에서 "계산기 없이 답만"으로 묻
는다

3. 계산기로 정답을 확인하고 아래 표에 적는다
4. 처음 틀린 자릿수가 "틀리기 시작하는 지점"이다
조건 늘리기

"나비야" 삼행시: 각 줄 7글자, 받침 없는 글자만. 줄마
다 글자 수와 받침을 손으로 센다
계산기 사용은 확인용이다. AI에게는 "계산기 없이 답
만"이라고 한다

C 지어내는지 보기

1. 실제로 없는 것을 정한다 (없는 책, 행사, 동아리, 논
문)
2. 먼저 검색해서 정말 없는지 확인한다
3. "○○의 줄거리/유래/저자를 알려 줘"라고 물어본
다

4. 없다고 하면 "이건 이제 잘한다", 지어내면 성공이다
5. 지어냈다면 "출처를 알려 줘"로 한 번 더 밀어 본다
실제 인물을 쓸 때는 유명한 공인만 쓰고 비방하는 내용
은 넣지 않는다. 검색이 켜지면 결과가 달라질 수 있다

트랙 B 기록표 · 어디서부터 틀리나

자릿수 내가 낸 곱셈 AI의 답 계산기 정답 맞음 / 틀림

5×5

7×7

9×9

AI가 전부 맞혔다면 자릿수를 더 늘려 보고, 그래도 맞히면 "이건 이제 잘한다"라고 기록한다.



2차 활동지 ① · 나만의 공부 앱 기획서
무엇을 만들지, 무엇이 '성공'인지 먼저 정한다 모둠  이름

0 지난 시간 내용을 AI 없이 3줄로

1 불편했던 점 → 앱

공부하면서 불편했던 점

앱 이름

기능 3개 (꼭 필요한 것부터)

넣은 원칙 (✓)

□ 내가 먼저 떠올린다   □ 틀린 것을 다시 본다   □ 힌트는 한 단계씩

2 테스트 3개 · 첫 요청문

이렇게 하면 이렇게 나와야 한다

첫 요청문 (무엇을 · 누가 · 기능 · 규칙 · 화면)



2차 활동지 ② · 수정 기록과 발표 메모
요청 → 실행 → 확인 → 수정 · AI가 틀린 순간이 발표의 핵심 모둠  이름

# 무엇을 했더니 → 어떻게 됐나 (문제) 내가 한 수정 요청 결과 (해결 / 다른 곳이 망가짐 / 그대로)

1

2

3

4

교차

테스트

발표 메모 (2분)

① 어떤 불편에서 시작했나 ② 시연
③ AI가 틀렸던 순간과 고친 방법 ④ 넣은 원칙

테스트 결과

테스트 1 □ 통과 □ 실패
테스트 2 □ 통과 □ 실패
테스트 3 □ 통과 □ 실패
공유 링크

나의 AI 사용 규칙 한 줄

"나는 AI를 [언제] 쓰고, [어떻게] 확인한다."



2차 참고 카드 · 앱 아이디어와 요청문 예시
모둠당 1장 · 앱은 AI가, 내용과 확인은 내가 Gemini → 도구 → 캔버스

앱 아이디어

앱 원칙

틀린 것만 다시 나오는 단어·개념 카드 떠올리기 · 다시 보기

내 오답노트 문제를 섞어 다시 내 주는 퀴즈 떠올리기 · 다시 보기

한국사 사건 끌어다 순서 맞추기 떠올리기

수학 풀이 단계별 힌트 (답 버튼은 맨 마지막) 힌트 단계

영어 문장 단어 순서 맞추기 떠올리기

내 설명에서 빠진 키워드 체크 (키워드는 내가 입력) 떠올리기 · 힌트

25분 공부 + 5분 휴식 타이머 + 한 줄 기록 되돌아보기

요청문 예시와 수정 요청 공식

첫 요청 예시

"영단어 암기 카드 웹앱을 만들어 줘. 내가 단어와 뜻을 직접 입력할 수 있어야 해. 카드
에는 단어만 보이고, 내가 뜻을 떠올린 뒤 버튼을 누르면 뜻이 보여. '알았다/몰랐다'를
누르면 몰랐던 단어가 더 자주 나오게 해 줘. 화면은 한국어, 글씨는 크게."
수정 요청 공식

"[무엇을 했더니] → [이렇게 됐는데] → [이렇게 되길 원해]" · 한 번에 하나씩

막히면

"이런 앱을 만들고 싶어: ○○. 캔버스에서 만들려면 어떻게 요청하면 좋을지 요청문을
써 줘."
자주 쓰는 요청

"새로고침해도 입력한 내용이 남게" · "버튼은 3개 이하로 단순하게" · "모든 글자를
한국어로"

공유 링크는 링크를 가진 누구나 볼 수 있습니다. 이름·학번·사진은 넣지 않습니다.


